PATVIRTINTA

Vilniaus lopselio-darzelio ,,Giluzis*
direktoriaus 2026 m. rugséjo 17 d.
isakymu Nr. V-85

RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO JSTAIGU
BENDRUOMENIU STEAM PROJEKTO ,,KURIU SAVO MIESTA IR JO HEROJUS*
(,MINECRAFT* JKVEPTOS KURYBINES STEAM VEIKLOS)
NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Respublikinio ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy bendruomeniy STEAM
projekto ,,Kuriu savo miestg ir jo herojus® (toliau — Projektas), nuostatai reglamentuoja Projekto
tiksla, uzdavinius, dalyvius, organizavimo ir kiirybiniy veikly pristatymo tvarka bei vykdymo
terminus.

2. Projekta organizuoja Vilniaus lopselis-darzelis ,,Giluzis“, Vydino g. 11A, LT-06208,
Vilnius, tel. (+370) 5 230 7630, el. p rastine@giluzis.vilnius.Im.lt

3. Projekto iniciatorés ir organizatorés — mokytojos Audroné¢ Lazauskiené, Donata
Lenartaviciené ir Milda Litvinceviené.

4. Projekta koordinuoja — 1. e. p. direktoriaus pavaduotoja ugdymui Deimanté Sklériené.

5. Projekto nuostatai skelbiami Vilniaus lopSelio-darzelio ,,Giluzis* interneto svetaingje ir
socialinio tinklo ,,Facebook* grupéje ,,AUKLETOJA AUKLETOJAI“ (idéjos, darbeliai, pamokéliy
planai).

6. Projektas grindziamas patirtinio ir STEAM ugdymo principais, integruojant gamtos
moksly, technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos elementus, sudarant vaikams galimybes kurti,
tyrinéti, konstruoti, eksperimentuoti, spresti problemas ir bendradarbiauti, o pedagogams ir Seimos
nariams — jsitraukti j vaiky kiirybinj ir pazintinj procesa, ji palaikyti ir praturtinti.

7. ,,Minecraft tematika Projekte pasitelkiama kaip vaikams artimas kiirybinis kontekstas,
inspiruojantis projektavimo, konstravimo, tyringjimo ir kiirybinio pasakojimo veiklas. Projektas néra

oficialus ,,Minecraft projektas ir néra susijes su ,,Mojang* ar ,,Microsoft*.

I1. TIKSLAS IR UZDAVINIAI



8. Projekto tikslas — sudaryti salygas ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaikams per
patirtines, kiirybines ir zaidybines STEAM veiklas plétoti kiirybiSkuma, erdvinj ir loginj mastyma,
problemy sprendimo, konstravimo, bendradarbiavimo, komunikavimo ir socialinius gebéjimus.

9. Uzdaviniai:

9.1. skatinti vaiky kiirybiskuma, vaizduote ir erdvinj suvokima, sudarant galimybes planuoti,
projektuoti ir konstruoti miestus, statinius bei jy elementus i$ jvairiy saugiy medziagy ir priemoniy —
konstruktoriy, kartoniniy déziy, kempinéliy, mediniy kaladéliy, gamtiniy, antriniy ir kity medziagy.
Kuriant statinius, pasitelkti kvadratines ir kubines formas, budingas ,,Minecraft* jkvéptai Projekto
stilistikai. Skatinti vaikus kurti originalius miesto veikéjus ir herojus, naudojant jvairias kiirybines
technikas — konstravima, pieSima, aplikavima, lipdyma, popieriaus lankstymg ir kt.;

9.2. ugdyti vaiky socialinius ir bendradarbiavimo gebéjimus — mokytis dirbti komandoje,
tartis dél bendro miesto plano, numatyti jame namy, keliy, parky, tilty ir kity objekty vieta,
pasiskirstyti uzduotimis ir atsakomybémis, dalytis priemonémis, padéti vieni kitiems jgyvendinti
sumanymus bei pagarbiai vertinti kity vaiky id¢jas ir sukurtus darbus;

9.3. plétoti vaiky logikos, matematikos ir STEAM pradmenis bei inZinerinj mastymg. Skatinti
pazinti ir jvardyti geometrines figtiras bei erdvines formas (kvadrata, staciakampi, kubg ir kt.), lyginti
ir matuoti statiniy bei kity konstrukcijy dydzius, skai¢iuoti panaudotus ,,blokus®. Tyrinéti
konstrukcijy stabilumg ir pusiausvyra, suprasti konstravimo eiliSkuma, daliy tarpusavio jungimg ir jy
18déstymo svarbag;

9.4. skatinti vaiky tyringjimg ir problemy sprendimg — kelti klausimus, numatyti galimus
sprendimus, iSbandyti skirtingus konstravimo biidus, stebéti rezultata, pastebéti neseékmes, koreguoti
ir tobulinti savo sumanymus;

9.5. plétoti vaiky kalbine raiska, kiirybinj pasakojimg ir socialinius emocinius gebéjimus —
kurti miesto ir jo herojy istorijas, sugalvoti veikéjy vardus, iSskirtines savybes, gebéjimus ir
prasmingas misijas (pvz., saugoti gamta, padeéti kitiems, ripintis gyvinais), kurti miesto gyvenimo
taisykles, reiks$ti savo mintis ir jausmus bei drgsiai pristatyti sukurtg statinj, miestg ar herojy kitiems;

9.6. skatinti ugdymo jstaigos bendruomenés bendradarbiavimg, jtraukiant pedagogus ir

Seimos narius j vaiky kiirybiniy idéjy palaikyma, bendras STEAM veiklas ir Projekto jgyvendinima.
I11. DALYVIAI
10. Projekte kvieCiamos dalyvauti Lietuvos ikimokyklinj ir prieSmokyklinj ugdyma
vykdanciy jstaigy bendruomenés: ugdytiniai, pedagogai ir ugdytiniy tévai (globéjai, riipintojai).
11. Projekto kiirybinés veiklos gali buti jgyvendinamos individualiai, vaiky grupése arba

vaikams bendradarbiaujant su pedagogais ir Seimos nariais.



12. Dalyviy skaicius i§ vienos ugdymo jstaigos neribojamas.
IV. PROJEKTO ORGANIZAVIMAS IR VYKDYMAS

13. Projektas vykdomas nuo 2026 m. rugséjo 30 d. iki 2026 m. lapkricio 30 d.

14. Projekte dalyvaujantys pedagogai ir ugdytiniy tévai (globéjai, riipintojai) kvieCiami
prisijungti prie uzdaros socialinio tinklo ,,Facebook* grupés ,,Kuriu savo miestg ir jo herojus®, kurioje
skelbiama su Projektu susijusi informacija ir dalijamasi jgyvendinty veikly rezultatais.

15. Pedagogai ir Seimos nariai skatinami palaikyti vaiky iniciatyvas ir kiirybinius sumanymus,
sudaryti sglygas vaikams kuo savarankiskiau tyrinéti, eksperimentuoti, ieSkoti sprendimy, iSbandyti
savo idéjas ir jas tobulinti.

16. Projekto pabaigoje ugdymo jstaigos gali organizuoti ,,Miesto atidarymo $vente®, kurios
metu vaikai pristato sukurtg miesta, statinius ir herojus, rengia ekskursija po sukurta miesta, pasakoja
jo istorijas ir dalijasi kiirybiniais atradimais. Vaikai gali jsikiinyti j savo sukurtus herojus, naudodami

paciy pasigamintas kaukes, kostiumy detales ar kitus atributus.
V. PROJEKTO VEIKLU REZULTATU PATEIKIMO TVARKA

17. Projekto veiklas ir jy rezultatus atspindinCios nuotraukos jkeliamos j uzdarg socialinio

tinklo ,,Facebook® grupe ,,Kuriu savo miestg ir jo herojus® iki 2026 m. d.

18. Vienai Projekto veiklai pristatyti rekomenduojama pateikti 1-3 kokybiskas JPG arba
JPEG formato nuotraukas. Kartu nurodomas ugdymo jstaigos pavadinimas, grupé ir (ar) vaiky
amzius, veiklos ar darbo pavadinimas, veiklg koordinavusio pedagogo vardas ir pavardé. Jei veikla
lgyvendinta kartu su Seima, tai galima nurodyti veiklos apraSyme. Pageidaujant pateikiamas trumpas

19. Projekto veikly nuotraukose neturi biiti matomi vaiky veidai ar kiti vaika aiSkiai
identifikuojantys duomenys.

20. Vaiky vardai ir pavardés Projekto ,,Facebook* grupéje nenurodomi.

21. Pateikiama medziaga turi atitikti Projekto tema, tiksla, uzdavinius ir Siy nuostaty
reikalavimus. Projekto organizatoriai gali neskelbti Siy reikalavimy neatitinkanc¢ios medZziagos.

22. Kilus klausimy dél Projekto organizavimo, galima kreiptis el. pastu

la.audrone@gmail.com.

VI. PADEKOS IR PAZYMOS
23. Projektas néra konkursas, todél dalyviy kirybinés veiklos ir darbai tarpusavyje
nevertinami, vietos ir nominacijos neskiriamos.
24. Projekte dalyvavusiems ugdytiniams ir Seimoms parengiami padékos rastai, o

pedagogams — padékos rastai ir dalyvavimg Projekte patvirtinanc¢ios pazymos.


mailto:la.audrone@gmail.com

25. Informacija apie padékos rasty ir pazymy pateikima skelbiama uzdaroje socialinio tinklo

»Facebook® grupéje ,,Kuriu savo miestg ir jo herojus*.
VII. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

26. Pateikdamas Projekto veikly ar kiirybiniy darby nuotraukas, asmuo patvirtina, kad turi
teise jas pateikti ir kad jy naudojimas Projekto tikslais nepazeidzia kity asmeny teisiy.

27. Projektui pateiktos kiirybiniy darby ir veikly nuotraukos gali biiti neatlygintinai
naudojamos Projekto jgyvendinimo, rezultaty pristatymo ir edukacinés sklaidos tikslais.

28. Projekto metu pateikti asmens duomenys tvarkomi tik Projekto organizavimo, dalyviy
informavimo, padékos rasty ir pazymy rengimo bei Projekto rezultaty sklaidos tikslais.

29. Projekto organizatoriai, esant objektyvioms aplinkybéms, gali keisti Projekto vykdymo

terminus ar organizavimo tvarka, apie pakeitimus informuodami Projekto dalyvius.



